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Datos Generales del Estudio

[ Programa de Prevencion de Tecnoadicciones y otras conductas adictivas del Gentro Alugsa de Fundacion Adsis en Ganarias presenta por

[ercerano consecutivo un estudio con poblacion adolescente y joven escolarizada entre 9y 20 anos, de centros educativos y de educacion

10 formal de Ganarias. LoS datos obtenidos, durante el curso 22/23, permiten realizar un analisis de [0S indicadores adictivos de juego de
|

azar onling en esta poblacion.

La finalidad ha sido explorar hasta qué punto la
poblacion joven presenta indicadores adictivos respecto
al juego de azar online. Se ha investigado sobre el juego
patoldgico y la incidencia de las apuestas deportivas en
la poblaciéon adolescente y joven.

La muestra final del estudio que cumplimenta el
cuestionario es de 1.775 adolescentes y jévenes, de los
que 48,40% son chicas, 48,70% chicos y 2,90%

Lo mas innovador es que se obtiene una fotografia del personas no binarias. El 11,30% son preadolescentes
riesgo adictivo percibido por franjas de edad y género. de entre 9y 12 anos, el 72,70% adolescentes de entre
Para ello se miden indicadores de juego patoldgico en 13y 16 anosy un 16% jovenes de entre 17 y 20 anos.

esta etapa evolutiva tan vulnerable a los peligros
adictivos de los juegos de azar online.
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Estudio en Graficos patos sociodemooraficos: oénero y edad
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Resultados de Juego Patologico Online
Se siguen incrementando los porcentajes de adolescentes y 56 produce unincremento de +6 puntos
jovenes con indicadores de adiccion al juego de azar online. Jorcentuales en el reconocimiento de
tener problemas con los jueqgos de azar,
Resultados en porcentajes: nspecificamente conlas apuestas
leportivas.

e E116,6% reconoce tener problemas con los juegos de
azar, especificamente con las apuestas deportivas y/o
ruletas. Frente al 10,7% en el curso 21/22. Un incremento

Aumentan los Indicadores de Sentirse

GEl e cuipanles por jugarun 2,.9%, respecto
d
|
|

e E115,6% se sienten culpables por jugar o por lo que les " L 0NN :
ocurre cuando juegan. Frente al 12,7% en al curso 21/22. Jur_SJ anterior 202 2]22 Y86
Nantienen los porcentajes de haner

Un incremento del +2,9%. |
intentado dejar de juoar sin exito.

e E112,5% reconoce que ha intentado dejar de jugar sin
lograrlo. Frente al 12,6% en el curso 21/22. Una bajada del
-0,1%.

ESTUDIO DIAGNOSTICO SOBRE EL JUEGO PATOLOGICO ONLINE EN
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Estudio en Graficos resuitados de juego patoldoico online
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Resultados de Jueao Patologlco Online
Seincrementalaincidencia de las apuestas onling v el juego de azar en | 88,690 08 quienes reconocen tener ’
menores de edad. £ 89% de quienes reconocen tener problemas por el juego )roblemas por el juego de azar es poblacion
1e azarcorresponde a poblacion menor de edad. menor de edad. Incrementa un +2,/%. tn el
esultados en porcentaies: SUrso anterior eran un 86 11%.

e Reconocen tener un problema con el juego de azar, el 27,8% son

chicas, el 67,5% son chicos y el 4,7% son no binarias. EI 12,9% son H 89190{0 6 JUIBNES 36 sienten GU|UHU|BS i
menores de 12 anos, el 75,9% tiene entre 13y 17 anos y el 11,2% son poblacion menor de edad. Incrementan un
mayores de 17 anos. +4 3%0. EN 6l curso anterior eran un

e Se han sentido culpables por el jJuego de azar, el 37,2% son 85752 0/p.

chicas, el 60,3% son chicosy el 2,5% son no binarias . El 15,2% son

menores de 12 aﬁr’iﬁos, el 74,7% tiene entre 13y 17 anos y el 10,1% son i 89,1 0/ []UlﬂﬂBS han fracasado al
mayores de 17 anos. . ,

 Han intentado dejar de jugar sin conseguirlo, el 43,9% son mema_ ‘EE_ ar de J Il ¢ “’ 6905 U6 dZar b3
chicas, el 48,4% son chicosy el 7,7% son no binarias. El 14,9% son J0blacion menor de edad. Incrementa un
menores de 12 afios, el 74,2% tiene entre 13y 17 afos y el 10,9% son +) 19/0 1eSpecto al curso anterior (86,/3%].

mayores de 17 anos.
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Estudio en Graficos resuitados de jueo patoloico online: géners
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Estudio en Graficos resuitados de juego patoldgico online: edad ()

“ Menosdel2 =13al1/ m=masl7

Tener un problema con el juego de azar

Culpa por jugar

Intentar dejar de jugar sin lograrlo

0% 2500% 5000% 7500% 10.000%

ESTUDIO DIAGNOSTICO SOBRE EL JUEGO PATOLOGICO ONLINE EN

POBLACION ADOLESCENTE Y JOVEN. CANARIAS FUNDACION ADSIS - 2023



10
Estudio en Graficos resuitados de juego patoldgico onling: edad
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Resultados Comparativos Juego Patologico Online.
Gursos 20/21 hasta 22/23
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Gonclusiones del estudio sobre el Juego Patologico Online

Incrementala poblacion adolescente v joven que apuestay presenta |
indicadores adictivos de juego de azar online (apuestas deportivas v El 83%0 de quienes [6conocen {ener problemas por el
0tros). juego de azar es poblacion menor de edad.

ouben 1as tasas +3%, el 1a%o (6 1a muestra ae adolescentes y
jovenes de Ganarias presentaindicadores de adiccion al juego de
apuestas.

Los problemas con el juego, la culpabilidad por jugar/apostary el

Adolescentes entre 13 y 17 anos muestran mayores
tasas adictivas en todos los indicadores.

fracaso al intentar dejarlo esta presente mayoritariamente en

R | P Ot S T Se constata un crecimiento constante durante los
Sube 10% esta franja de edad con respecto al curso anterior. I] ’[imgs ires cursos GSGU'&[GS, en todos los

La Prevencion y tratamiento precoz del Juego Patologico en ir ﬂicaﬂmes (e illegﬂ [la'I[lIflgiG[l H| [Ol]Ia ;‘iﬁn
adolescentes y jovenes de Canarias es una necesidad debido al adolescente \ ]UVBn, sohre todo de apuestas
crecimiento imparable de indicadores adictivos al juego de azar depomvas v Iu |Eta Un"r B

online. Se ha de poner énfasis en la poblacion adolescente entre 13 y

17 anos.
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- Gobierno de Canarias:
e (onsejeria de Sanidad. Direccion General de Salud Mental y Adicciones. Servicio de Goordinacion Técnica de Atencion a
|as Drogodependencias.
e Gonsejeria de Derechos Sociales, Igualdad, Diversidad y Juventud.

- Gabildo de Gran Canaria. Consejeria de Politica Social y Accesibilidad.

- Gabildo de Fuerteventura. Consejeria de Accion Social, Diversidad, LGTBIQ+, Participacion Ciudadana y Gobierno Abierto.

- Ayuntamiento de Las Palmas de Gran Canaria. Concejalia de Gobierno del Area de Bienestar Social, Saludable, Deportivo e
Igualdad, Diversidad, Participacion Ciudadana y Juventud.

Y atodas Ias personas de las comunidades educativas de centros piblicos, concertados y entidades sociales del tercer
sector de Canarias.



Estudio realizado por el equipo del Programa de Prevencion de Tecnoadicciones y otras conductas adictivas, del
Centro Aluesa de Fundacion Adsis en Canarias: Samira Colombo Guerra, Jonatan Hernandez Sanchez y Seneida
Rodriguez Mendoza. Coordinador: OScar Lorenzo Lorenzo.

El Gentro Aluesa de Fundacion Adsis se centra en poblacion adolescente y joven para reducir Ias tecnoadicciones y
otros riesgos adictivos.

Los Programas de Prevencion de Tecnoadicciones de Fundacion Adsis en el territorio espaiiol utilizan el entorno digital
como medio para educar sobre el ocio digital saludable, reducir los usos compulsivos de internet, prevenir las
tecnoadicciones y otras conductas adictivas. Se dirigen a poblacion adolescente y joven e implican a familias, centros
educativos y otras organizaciones.

Fundacidon Adsis es una entidad sin animo de lucro
qgue desde hace mas de 55 anos, trabaja para ofrecer
oportunidades a personas que se encuentran en

i situaciones de vulnerabilidad. Cada afio acompafa a www.fu ndacionadsis.org
undacion '
a d S I mas de 50.000 personas en Espana y mas de 8.000

en América Latina. 0 O ® o




