PROGRAMA

09.00h. APERTURA DE PUERTAS
09.30h. BIENVENIDA INSTITUCIONAL

09.45h. PONENCIA MARCO

LOS “FANTASMAS” DEL VIDEOJUEGO: EL PERFIL DEL JUGADOR Y SU RELACION CON EL CONTEXTO
EDUCATIVO

- lvén Martin (Profesor de la Universidad del Atlantico Medio)

10.50h. PRESENTACION DE AULA VIRTUAL

- Ana Maganto Buitrago (Responsable E-learning Fundacién Adsis)

- Jesus Garcia Muioz (Director de Programas de Accién Social de Fundacion Adsis)
- Oscar Lorenzo Lorenzo (Coordinador del Programa Aluesa de Fundacién Adsis)

11.30h. DESCANSO CAFE

12.00h. PONENCIA )
SUPERANDO BARRERAS: ALFABETIZACION DIGITAL PARA TODAS
- Samir Boudahou El Yazidi (EAPN Canarias)

12.30h. MESA REDONDA

EXPERIENCIAS INNOVADORAS EN PREVENCION DE TECNOADICCIONES
- Ana Prendes Marcilla (Técnica de Prevencidn de Tecnoadicciones de Fundacion Adsis Asturias)

- Esther Navarro Burgal (Psicéloga de Prevencion de Tecnoadicciones de Fundacién Adsis Valencia)
- Jonatan Herndndez Sdnchez (Técnico de Prevencién de Tecnoadicciones de Fundacion Adsis

Canarias)
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